Le jeu du dictionnaire
Fin d’année ? Dernière heure avant les vacances ? Voici une idée d’activité ludique sans quitter l’espagnol :
Le jeu du dico.

   1.On choisit dans un dictionnaire unilingue un mot inconnu des élèves (et de soi-même si on le souhaite) 

   2.Le jeu consiste à proposer une définition du mot et qui ressemble le plus possible à une vraie définition de dictionnaire. 

   3.On distribue une grille aux élèves (par groupe de 3 ou 4) ainsi établie :

             N°         Palabra                                Definición                                    Puntos

    4.   Par exemple, j'ai proposé le mot "decano". Chaque groupe, dans son coin, écrit le mot "decano" dans la colonne "palabra" et propose par écrit dans la colonne "definición" une définition de son cru pour ce mot.

    5.  Le professeur a pour lui une grille qu'il remplit comme les élèves, mais avec la vraie définition du mot: point important, il devra rédiger à la manière des élèves (et non recopier texto la définition du dictionnaire) pour que sa définition ne soit pas immédiatement repérée.

    6.   Au bout de quelques minutes, le professeur relève toutes les grilles, les mélange (il faut y mêler la vraie définition donnée par le prof) et dans la colonne « N° » met un numéro qui correspond au nombre de groupes qui auront été constitués.

[ Par exemple : 1 2 3 4 5 6 7)

    7.   Le professeur lit à toute la classe les définitions proposées en disant pour chacune d'elle le numéro qui lui correspond :

N° 3 : decano -nombre masculino, del latín decanus, período de diez años. Se dice de la persona que trabaja en la empresa desde hace diez

años.  ( oups !)

Et ainsi de suite jusqu'à épuisement.

    8.   Chaque groupe va voter pour une définition : on note au fur et à mesure au tableau.

- 1 point pour avoir trouvé la bonne définition

 
- 2 points pour chaque définition (fausse certes, mais qui a le "charme " de celle d'un dictionnaire) qui aura été choisie. Si elle a été choisie trois fois, cela fera 3 fois 2 points, c’est-à-dire : 6 points.

    9.   On redistribue les grilles aux groupes, ils marquent dans la colonne "puntos" le nombre de points gagnés et la partie continue avec d'autres termes ! 

Mes élèves et moi-même avons bien apprécié ce jeu, traité d'"intello" au début et auquel ils se bien prêtés par la suite.

Catherine Maudet

